Q)
Volan de jocuri

YOU WANT — WE CAN

MANUAL DE
UTILIZARE

SPEEDY




MOL

Manual de utilizare SPEEDY

V& multumim pentru achizitionarea produselor marcii comerciale SVEN!

Tnainte de utilizarea acestui dispozitiv, faceti atent cunostintd cu acest Manual si pastrati-I pentru
ntreaga perioada de utilizare.

DREPT DE AUTOR

© 2014. SVEN PTE. LTD. Versiunea 1.0 (V 1.0).

Acest Manual si informatia pe care o contine sunt protejate prin dreptul de autor. Toate drepturile
sunt rezervate.

MARCI COMERCIALE
Toate marcile comerciale sunt proprietatea detinatorilor lor.

AVERTISMENT iN LEGATURA CU RASPUNDEREA LIMITATA

Tn pofida tuturor eforturilor de a face prezentul Manual cat mai precis, sunt posibile unele
discrepante. Informatia din acest Manual este oferitd «asa cum este». Autorul si editorul nu duc nici
o raspundere fata de individ sau fata de organizatie pentru pierderile sau daunele cauzate de
informatia continuta de acest Manual.

DESPACHETARE

Despachetati atent produsul, asigurati-va cé in interiorul cutiei nu a ramas nici o parte componenta.
Verificati daca produsul nu are defecte. Daca acesta a fost deteriorat in timpul transportarii,
contactati firma care a efectuat livrarea; daca produsul nu functioneazd, adresati — va indata
distribuitorului.
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1. DESCRIERE

Volanul de jocuri SPEEDY poate fi utilizat pentru diferite jocuri — simulatoare, arcade, shootere, etc.
Efectul de feedback cu vibratii va permite sa simtiti neregularitatile suprafetei drumului, vibratia in
viraje, coliziuni si accidente. Panoul cu pedalele de accelerare si franare transmite ofera de realism
n timpul jocului. Cu ajutorul ventuzelor de cauciuc volanul SPEEDY este fixat sigur pe masa.

2. MASURI DE SIGURANTA

* Nu desfaceti dispozitivul si nu efectuati singuri lucrari de reparatie. Deservirea si reparatia trebuie
sa fie realizate doar de specialistii calificati din centrele de deservire.

® Aparati dispozitivul de influenta umiditatii sporite, a prafului, cAmpurilor magnetice puternice, de
temperaturi ridicate, lichide si gaze.

e Recomandari pentru ingrijire: pentru curatarea carcasei folositi o bucata moale si curata de mate-
rial textil. Nu folositi solventi, precum benzina sau alcoolul etilic la curatarea dispozitivului, acestea
pot deteriora suprafata lui.

® Pentru a evita defectarea dispozitivului, evitati caderea lui.

3. SETUL COMPLET

e \olan de jocuri — 1 buc.

¢ Bloc de pedale — 1 buc.

e CD cu drivere — 1 buc.

e Manual de utilizare — 1 buc.
¢ Talon de garantie — 1 buc.

4. PARTICULARITI\'!'I

e \/olan ergonomic pentru joc

e Diametrul volanului — 9" (225 mm)

e Unghiul de rotire — 180 grade

e Suport: Windows XP/Vista/7/8

¢ Interface USB

* Functie de feedback pe vibratii si ventilator integrat pentru asigurarea efectului de realism
e Douad axe, joystick cu 8 pozitii si 10 butoane auxiliare
¢ Insertii de cauciuc pe volan pentru confort

¢ VVentuze de cauciuc pentru fixare sigurd pe masa

e Functionare in regim digital si analogic

e Pedale incluse in set

5. CERINTE DE SISTEM
e Mufa USB PC libera
e Sistem de operare Windows XP/Vista/7/8
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6. DESCRIEREA CONSTRUCTIEI

® Volan

@ Indicatori de «accelerare» si «franare»
® Indicatorul pornirii dispozitivului

@ Butonul 5

® Joystick cu 8 pozitii

® Butonul 9

@ Insertii de cauciuc

Butonul 6

® Butoane 1-4

Butonul 10

@ MODE: buton pentru pornirea regimului
@ Ventuze din cauciuc

@ Butonul 8

Schimbatoare mini-stick

@ Butonul 7

Mufa pentru conectarea pedalelor

@ Cablu USB

Pedala de franare

Pedala de accelerare

Imag. 2. Vedere din spate

Imag. 1. Vedere din fata

Imag. 3. Bloc de pedale
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7.CONECTAREA $I INSTALAREA

* Amplasati dispozitivul pe o suprafaté plana (de
ex. pe masa) cu ajutorul celor 5 ventuze.

e Conectati blocul cu pedale la dispozitiv (imag.
5) cu ajutorul cablului integrat in bloc @ la mufa
RJ-11 @, apoi conectati dispozitivul la intrarea
USB @ liberd a computerului cu ajutorul cab-
lului USB.

e Introduceti CD-ul cu drivere lan CD-ROM-ul
computerului si porniti programul «setup.exe»
pentru setarea driverelor pe PC. Pe PC va
aparea automat fereastra «Game Controller»
(imag. 4). La fel, pe Desktop PC va apdrea
automat iconita «<LS-USBMX 1 2 3 Steerin...»
(imag. 5), ceea ce este foarte comod pentru
setdrile viitoare.

® Apasati butonul «Test» (vezi imag. 4) si pe
display-ul PC va apdrea fereastra «LS-USBMX
1/2/3 Steering» (imag. 6). Aici puteti efectua
setarile de bazé ale axelor si butoanelor.

LS-USBEE 1/2/3 Steering W/Vibration

Function Tast il:ontrnllcts Function | Vibration Test | About |

Axes
P 0 roitof ViewHst
Steering(x)
0 0 Highest el
111 ()
BrakeY) ACCKYY)  sivepy

Buttons
o 06 ¢ 0 o
6 06 0 0 ©°

[ Connected State
‘ ‘Your game controller s connected correctly,

Imag. 6

Controller

G am

Please plug your device, selact the "LS-USBMX
1/2/3 Stesring .. " Controller, and then prass
“Test” to test the Controller.

; Controller

Imag. 4

Imag. 5

¢ Selectati fila «Controllers Function» pentru seta-
rea axelor si a butoanelor (veziimag. 7).

Setarea axelor si a butoanelor (nu este acceptat
de sistemul de operare Vista 64):

— setarea Dead Zone setup («a zonei moarte»):
manipulatorul nu va reactiona la apdsarea usoara
a pedalei de accelerare (Accelerate Y+) si de
franare (Brake Y-), precum si la rotirea volanului
(Steering X), de aceea este necesar sd setati
schimbarile necesare (imag. 7);

— setarea Sensitivity setup (sensibilitate): cu cat
este mai Tnalt nivelul sensibilitatii, cu atat mai
rapidd si mai operativda va fi reactia mani-
pulatorului la ap&sarea pedalelor si rotirea
volanului, de aceea este nevoie sa setati
schimbarile respective — in limita de la Lower (mai
jos) pana la Highest (veziimag. 7);
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— in sectiunea KeyMap Setup puteti reprograma
atributiile butoanelor: in acest scop este necesar sa
selectati atributia dorita in fata indicatorului butonului
(veziimag. 7);

— la prima conectare, indata dupa instalarea driver-
elor puteti centra automat gamepad-ul, apasand
butonul MODE @.

Important! Nu apdasati alte butoane in timpul
calibrarii automate.

e Selectati fila «Vibration test» (randul al treilea,
pentru a verifica si a seta functiile de feedback cu
vibratii:

a) Miscand cursorul in randul «Vibration strenght»
puteti mari sau micsora puterea feedback-ului cu
vibratii, In imag. 8, de exemplu, acesta este de 85 %j;
b) Tastand butoanele «Left force», «Both force» sau
«Right force» puteti verifica functia feedback-ului
cu vibratii (veziimag. 8);

c) Dupa finisarea setdrilor si verificarii, apasati
«Confirm» (confirmd) din randul de jos al acestei
ferestre.

Noti. in jocurile ce accepta functia «Force
Feedback», puteti seta addugator si nivelul
feedback-ului in diferite situatii — accidente,
aparitia unui obstacol, prezenta semnelor de
circulatie, etc. Pentru aceasta este necesar
sa efectuati schimbdrile necesare in dreptul
situatiilor respective (Stick Volume, Road
Effects, Collision, Engine, etc.).

e Schimbarea regimurilor

Gamepad-ul este echipat cu butonul MODE @)
pentru schimbarea regimului de functionare
Digital/Analog, adicd, pentru trecerea din regim
analogic Tn regim digital si invers. n regim digital,
la rotirea volanului si apdsarea pe pedale, are loc
pornirea/oprirea staticd maxima a axelor cores-
punzéatoare, adicd existd doar pozitia pornire/
oprire. In regim analogic semnalul este transmis in
dependentd de unghiul de rotire si puterea de
apdsare a pedalelor, adica treptat.

LS-USBEE 1/2/3 Steering ¥/Vibration

Function Test Controllers Function |Vibration Test | About |

—Dead Zone setup
Sterring () : —J— l 10%
Brake(Y-): - }— Im%

Accelerate(Y+) : _J— | 10%.
= sotup

boe [ ] axd [ ] ken [EES]
o[ =] ks [ X ken[
s [ 3] kew [ X ker[ 3]
ka3l ken [ X ke[ 3]

LS-USBEE 1/2/3 Steering ¥/Vibration

Function Test | Controllers Function Vibration Test |About |

 Effect

Vibration strength:

=

Lenforce | Bontorce | Rontforce |

_sw |

Move X/Y axdis to make vibration

Connected State
Your game controller is connected correctly.

o I N

Imag. 8
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¢ Functionare fara pedale.

Volanul de jocuri este echipat cu schimbatoarele mini-stick @, care inlocuiesc pedalele de acce-
lerare si franare: schimbatorul din stadnga indeplineste functia de franare, iar cel din dreapta — de
accelerare (marire a vitezei).

8. REZOLVAREA PROBLEMELOR POSIBILE

Problema Solutia
Dupa instalarea software-ului, A. Verificati daca cablul gamepad-ului este conectat bine la
gamepad-ul nu functioneaza. PC.

B. Asigurati-va ca ati deschis fereastra «Game Controller», ca
ati efectuat instalarea si ati apdsat butonul «Confirm» pentru
confirmarea setarilor.

B. Verificati daca functionarea gamepad-ului nu intalneste
impedimente din partea altor dispozitive periferice.

D. Restartati PC, In cazul in care volanul nu functioneaza inca.

Motoarele nu functioneaza in lesiti din joc, deconectati gamepad-ul de la mufa USB, apoi

regim de vibratie in timpul conectati-I din nou. Daca dupé aceasta functia de vibrare nu

jocului. incepe sa functioneze, restartati PC.

Dupa pornirea jocului axele Decalibrati si setati «<zonele moarte» ale axelor.

ncep sa functioneze fara Zona «Zona Zona

implicarea jucatorului. | de lucru moarta» de lucrua |
we (] 00 0

Axe

Dupa pornirea jocului functiade | Intratiin setarile «<Force Feedback din joc si calibrati setérile

feedback cu vibratii porneste functiei de feedback cu vibratie.

automat, fara implicarea

jucétorului.

Tn timpul jocului functia de Intrati in setérile «<Force Feedback» din joc si setati nivelul
feedback cu vibratie nu este puterii feedback-ului.

suficienta.

Daca nici una din metodele mentionate mai sus nu va ajutd sa rezolvati problema, va rugam sa
cereti o consultatie profesionista la cel mai apropiat centru de servicii. Nu incercati niciodata sa
reparati dispozitivul singuri.
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Model: Speedy
Importatori al MC SVEN in Republica Moldova:

Reprezentantul oficial al MC SVEN in Moldova
SRL «ULTRA», Chisindu, str. Creanga, 6V,
Republica Moldova, tel.: +373 22 870230,
e-mail: sales@ultra.md.

IM «Accent Electronic» SA,

Chisinau, str. Bulgara, 33/1, Republica Moldova,
tel.: +373 22 234569, e-mail: sales@accent.md.

Producdtor: SVEN PTE. LTD, 176 Joo Chiat Road,
N2 02-02, Singapore, 427447, Produs sub cotrolul
«SVEN Scandinavia Limited», 48310, Finlanda,
Kotka, Kotolahdentie, 15.

Manufacturer: SVEN PTE. LTD, 176 Joo Chiat Road,
N2 02-02, Singapore, 427447. Produced under the
control of Oy Sven Scandinavia Ltd. 15, Kotolahdentie,
Kotka, Finland, 48310. Made in China.

® Registered Trademark of Oy SVEN S p E E D Y
Scandinavia Ltd. Finland.






